
ROUTINES ASSEMBLEUR
(HP48S&G)
version du 21 mai 1995

Notations:


@

adresse


X^Y

X pointe sur Y D0^chaîne signifie D0=@chaîne


* 

signifie suppose registres sauvegardés par LREG


� 

signifie qtt de poids fort de l'adresse de base de la RAM


? 

changements opérés aux registres et aux drapeaux incertains


nb

nombre


char

caractère


qtt

quartet(s)


nbQ

nombre de quartet(s)


memQ

mémoire libre en quartets en zone des obj temp


memB

mémoire libre en blocs de 5 quartets


oct

octet(s)


nbO

nombre d'octet(s)


Xi

valeur du registre X avant le GOSBVL


Xreg

valeur du registre X sauvegardée par SREG


Xcalc
valeur du registre X recalculée (pour B.A et D.A)


Xmod

registre X modifié


SB 

system binary


IB 

binary integer et IBn un IB de taille n+5




(ex "E4A207000021" est #12h c'est un IB2)


obsiz
obj dont la taille suit le prologue sur 5 qtt


(obj) tmp
(objet) temporaire


drop

D1=D1+ 5, D=D+1 A


true

$ 03A81


false
$ 03AC0


N ou NCy
not/clear carry


S ou SCy
carry


Cy

carry


!

carry non modifiée


#

carry dépend du résultat


.

carry non analysée


DAT(X)
écrit à l'adresse X.A

NB: pour certaines évaluations de la carry, on a supposé que D0=D0+ n n'affectait pas la carry, ce qui est vrai en général

abcde->SX et GX, abcde->SX, abcde->GX

exemple:

05B7D N*2
...

signifie que la routine GOSBVL #05B7D

-met la carry à 0

-utilise les valeurs sauvegardées par LREG(#0679B)

-utilise 2 RSTK de manière interne

1. LES GOSBVL

a/ Sauvegardes

0000F !2
Interruptions, ST.14mod, (nécessite ST=1 15)



Attention si on veut utiliser GOSBVL 0000F



puis GOSBVL 0023A il faut noter que:



GOSBVL 0000F



*ICI



R0=C A



GOSBVL 0023A -> le retour se fait à ICI



(RSTK sauvegardée par les interruptions !)



L'astuce consiste soit à changer RSTK en 704B9/80638



soit à changer un FLAG en 70486/80605 et à le tester

0023A #2
récupère sauvegarde interruptions

06132 !0
D0= 7056A/806E9 (@déb obj temp), A=DAT0 A

0658F N*1
LREG, D1-5, DAT1=A A

0679B N0
SREG (D0= 7066E/807ED, C=Di)

067D2 N*0
LREG (Ai, C=D0reg)

11A58 !*0
D1=C=DAT1reg A

141DC N0
P=0, SREG

18A75 #1
ctrl depth >=3

18A9A #1
ctrl depth >=2

18ABF #1
ctrl depth >=1

18B87 #1
ctrl depth >=5

18BAC #1
ctrl depth >=4

18C77 N0
sto LAST RPL TOKEN (A.Amod,C.Amod)

29FEA N0
drop, SETDEC, SREG

29FEF N0
SETDEC, SREG

3251C N0
A=DAT1 A, drop, SREG

3251F N0
drop, SREG

61E9E !0
D1^ligne de commande (7057E/806FD)

6384E !*0
A.A=D0=D1reg
6385D !*0
C.A=D1=D1reg
b/ Allocations mémoire

0341D N2
SREG, G_COLL, LREG, D=D-C A, si carry err "Mémoire"



(R0=Ci)

03420 N2
SREG, G_COLL, LREG, D=D-R0 A, si carry err "Mémoire"

039BE N*3
réserve C.A qtt adresse en D0



(D1^fin obj,P=0,A=Ai,B=Ci+6 A,C=Ci,Dcalc)

03A2E S3
alloue C.A qtt en mémoire obj tmp



(A^fin pile retours,D.A=memQ avant alloc,D0=70574/806F3)



si mem ins. G_COLL si encore ins. alors err "Mémoire"

05B79 N*2
SETHEX, C=C+C A, GOSBVL 05B7D (réserve chaîne C.A char)

05B7D N*2
réserve chaîne dt longueur hors prologue et taille est C.A qtt



/A.A=taille chaîne (2*nb_car+5)



(R0^chaîne,D0^contenu,D1reg,B=A+6 A,C=D1reg,Dcalc,P=0)

05F0F N2
SREG, G. COLL, LREG, D=D-1 A, si carry err "Mémoire"

05F21 N0
D=D-1 A, si carry err "Mémoire"

0613E N*1
Garbage_COLLector, ST.0mod=ST.1i



B^début pile retours, D1^fin pile retours, Bcalc, Dcalc



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

066B9 N0
copie C.A qtt de D0 vers D1 (D0,D1^fin zone)



/(D0,D1^début zone)

0670C N0
copie C.A qtt de D0 vers D1 (D0,D1^début zone)



/(D0,D1^fin zone,C=D1)

0675C N0
C=nb qtt,D1^déb / blanchit C qtt (ie remplit par des 0) 



D1^fin zone,A=0 W,P=0

0675F N0
C=nb qtt,D1^déb / recopie motif A sur C qtt



D1^fin zone,P=0

06806 N*0
A=Breg,D0=70574/806F3, C.A= mémoire libre en qtt

0681E S0
D1^@à décaler,C=@ à décaler, D ou D0=décalage



si A.A<=C.A<B.A, décale de D qtt (C=Ci+Di)



sinon si ST=1 2 et si R0.A<=C.A<R1.A décale de D0 qtt







(C=D0i)

06863 N*0
décale de C qtt obj des piles, obj temp, bitmap



D1=70765/808E3,D.A=Ci,C.A=Ci,C.15=F,C.14=3



(ST,A,B et D0 non modifiés)

0686E N*0
idem que 06863 sauf que décale aussi si R0<=@<R1

06992 N*1
entrée: A.A^obj temp, C.A=nb qtt d'obj temp à détruire



décale obj dont A.A=<@compris<@fin pile retours de -C qtt



B^déb pile retours (!), D1^fin pile retours



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

069C5 N*1
entrée: A.A^obj en rép, C.A=nb qtt d'obj en rép à détruire



décale obj dt @fin mém libre=<@compris<A.A de -C qtt



B^obj+décalage, D1^fin mem libre

           ‑Ú‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑...‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑Ì___Ö‑‑‑‑‑

            ° pile, undo, ...              répertoire °___°

           ‑Ù‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑...‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑ì___Û‑‑‑‑‑










   A.A‑‑‑‑_<C.A>

              ‑Ú‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑...‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑ÌÖ‑‑‑‑‑

               ° pile, undo, ...              répertoire °°

              ‑Ù‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑...‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑ìÛ‑‑‑‑‑



D1‑‑_






 B.A‑‑‑‑_



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

069F7 N*0
recalcule mémoire disponible avec Breg et D1reg


(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

06A1D N*1
entrée A.A^obj à allouer en rép, C.A nb qtt à allouer



carry si mem insuff (D0=70574/806F3,B.A=A.A en entrée,D.A=memB)



clear carry sinon, B.A=@-°décalage°



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

06A8E N0
utilise A.WP,C.WP,D.WP (P=10), P=0, divise C.A par 5

06AD8 #*1
copie les obj temporaires pour réserver un obj



de C.A qtt et renvoie @ dans D0



carry si err



sinon: D1^fin obj, pointe sur longueur utilisée pendant



les GCOLL, B.A=C.A=taille obj+6 (taille réelle: drapeau



+taille obj+longueur), Dmod, P= 0

06BD6 N*?
déplace des morceaux de mémoire ?



entrée: A.A, C.A, D0 et D1



utilise R0.A,R1.A,R2.A,R3.A,R4.A,B.A,D.A

06CD7 N*?
déplace des morceaux de mémoire ?



entrée: A.A, C.A, D0 et D1



utilise R0.A,R1.A,R2.A,R3.A,R4.A,B.A,D.A

12D68 N*2
si ST=1 10 alors err "Mémoire" sinon G_COLL, LREG

162EA N2
SREG, réserve C.A qtt pour une chaîne, cf 162FA

162F4 N*2
réserve R0.A qtt pour une chaîne, cf 162FA

162FA N*2
réserve C.A qtt pour une chaîne sans écrire sa taille



(R0.A^prologue,R1.A^taille,D0^contenu chaîne



(D1reg,A.A=taille,C.A=02A2C,Dcalc)

1633D N*1
si ST=1 10, "Mémoire"



sinon ST=1 10 et G. COLL

16671 N*1
D0^fin
R0^prologue, cf 16683

16677 N*1
A^fin
R0^prologue, cf 16683

16683 N*1
décale mem pour que obsiz spécifié soit dernier mem obj temp



et de plus recalcule sa taille: A-R1



en entrée: R1.A^taille,A.A^fin obsiz,R0^prolog



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

16691 N*1
décale mem pour que obj spécifié soit dernier mem obj temp



en entrée: A=D0^fin obj,R0^prolog



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

18382 N2
SREG, G. COLL., LREG

18389 N*2
G. COLL, LREG

c/ Librairies, répertoires, chaînes, grobs, noms globaux, tableaux

037F2 N1
D1^@tableau (array ou linked array)



renvoie A.A=type obj du tableau, ST=0 3 (array) ST=1 3 sinon



C.A=D1=D1i
03968 #1
D1 pointe sur prologue tableau



renvoie A.A=nb obj tableau et met D1 sur le premier obj



B.Amod,C.Amod,D.Amod
039EF N*4
détruit ou crée obj dans un rép



D0^obj,C.A=taille alloc (ST=1 5)/désalloc (ST=0 5)



A.A^nb_char 1è fois



/R2=Ai,R0=Ci,R1^dernier offset rép home



B.A=nouvelle @nb_char 1è fois



(C.A=memB,D0=7066E/807ED,A.WP(P=10)=3*memB, D.WP=memB,P=0)

078C3 #1
R1^rép, R0^nb_char obj à rechercher dans le répertoire courant

0788E

no_carry-> existe et D0^obj



carry-> n'existe pas, A=0 A et D0 pointe sur les 00000 du rép



A.Wmod,B.Amod,C.Wmod,D.Amod,D1mod
Routine de recherche dans tous les répertoires pères (mêmes arguments):

*SEARCH,GOSBVL 078C3/0788E,GONC SUITE,GOSBVL 07901/078CC,GONC SEARCH,*SUITE

07901 #3
R1^obj / A=R1^rép père, C=D=^offset dernier obj

078CC

no_carry-> ok



carry-> déjà dans home

07904 #3
A.A^obj/ A=R1^rép père, C=D=^offset dernier obj

078CF

B.Amod,D0mod
07A56 #2
Recherche d'un nom dans la hash-table d'une librairie



R1^rép home, R0^nb_char, D0^hash-table/ R3.X=n° commande



carry si l'objet est absent



R3.Wmod,B.Wmod,D.Wmod,ST.1mod,ST.10mod,D1mod
07B94 N*4
D0^nb_char du Global Name

07BAF

crée cet obj global et renvoie son adresse dans A.A



(marche donc sur lib et rép et global name)



R2^nb_char du Global Name, A^obj, LREG

07BDE N1
SREG, D1^5 qtt après prologue, C.A=007FF,A.A=DAT1&C

07BF9

utilisé par ex pour lire un SB=n°lib et avoir son n° dans A.A

07BE4 N0
D1^5qtt après prologue, C.A=007FF,A.A=DAT1&C

07BFF

utilisé par ex pour lire un SB=n°lib et avoir son n° dans A.A

0839B N1
A^obj/ carry si A=^rép home



B.A^nb_char 1è fois, A.Amod,C.Amod


D0^offset dernier obj du rép où se trouve l'obj

083D1 #2
A^obj



carry si A.A^rép home



no_carry/A.A^rép père, C.A=D.A^offset dernier obj





B.A^nb_char 1è fois,D0mod
08400 N0
D0^nb_char 1è fois (cf struct lib) /



D0^juste après nb_char 2è fois
(A.Amod,C.Amod)

0841E N0
fonction inverse du GOSBVL 08400



D0^juste après nb_char 2è fois /



D0^nb_char 1è fois (cf struct lib)
(A.Amod,C.Amod)

0843A #0
A.X=n° librairie, carry si n'existe pas



sinon C.A=D0^infos (cf p.143/260 Voyage...) et D.Xmod
0846E #0
A.X=n° librairie/ carry si hash-table n'existe pas

08479

sinon A.A=D0^contenu hash; C.X=n° lib, ST=0 11, D.Xmod


(nota: sur la GX la zone de 800F5 à 80103 est utilisée)

08471 #0
A.X=n° librairie, ST=1 11/ carry si pas de message-table

0847C

sinon A.A=D0^contenu message; C.X=n° lib, D.Xmod
084DF #1
A.X=n° librairie/ si ST=0 11 renvoie @contenu link-t

084F5

si ST=1 11 @contenu config, carry si obj n'existe pas



A=D0^contenu,C^offset sur link-t ou config, D.Xmod
08503 S0
A.A^rép / D0^offset dernier obj rép, C.Amod
0852C S*2
recalcul offset répertoire après alloc/désallocation en rép



C.A=taille alloc/D0^obj en rép



ST=1 5 pour allouer, ST=0 5 pour désallouer



/R0=Ci, R1^offset dernier obj rép home



A.Amod,B.A=D0i,C.Amod,D.Amod


ST.2mod selon 704DB/8065A (interrupt)

0BA3D N0
C.A^offset dernier objet rép home, A.A=16*nb lib attachées

115B3 N*2
R0=largeur pix,R1=hauteur pix



crée un grob vide de R0xR1



D0^déb grob,C=D1^fin grob,A=0 W, R3=taille largeur en qtt

120CC N0
A^chaîne  / D1^contenu, B.A et A.A=nb_char

120CF N0
D1^chaîne / D1^contenu, B.A et A.A=nb_char

2FFBA N0
entrée: D1^prologue chaîne



sortie: D1^contenu et C.A=nb_char de la chaîne

d/ Entrées-Sorties-Ecran

002FF N3
si ST=1 0 éteint écran "normalement" sinon mode COMA



A.P(P=0)mod,C.Amod,D.Bmod,P=0



D0= 0012E, D1= �04C3/0642

00672 N1
s'occupe d'allumer le témoin alarme si Lowbat(?)



pour les registres cf 01E79

006ED #0
renvoie des infos sur les piles



en entrée qtt 0 de C:




bit 3
bit 2
bit 1
bit 0




port 2
port 1
HP48

piles très faibles



carry si Lowbat(*),A.Amod,B.Amod,C.Amod,D0= 00109

00735 N0
renvoie des infos sur les ports



C.XS=qtt 0010F, D0= 0010F



P=0, SETHEX, met le contrôle des cartes à C; A.1mod,C.1mod
008E6 #0
renvoie dans A.W un code correspondant aux touches appuyées



(nécessite ST=0 15; B.Wmod,C.Wmod,D.Amod,P=0,D0=00139)



ex: A= 0 00000 00000 00001 pour ON



ex: A= 0 00000 00000 00002 pour +



ex: A= 0 00000 00000 00004 pour SPC



ex: A= 0 00000 00000 00007 pour ON, + et SPC



 [à chaque fois A.W double, pour les autres touches se



référer à Voyage en suivant les masques de sortie puis



d'entrée par ordre croissant (VoyageSX p. 73)]



ex: A= 0 00100 00000 00000 pour B

009A5 N0
renvoie dans A.W un code correspondant aux touches pressées



(en s'assurant que celles-ci restent pressées après plusieurs



appels au GOSBVL 008E6, cf 008E6)

00C74 #0
C=IN,carry si ON pressée

00C80 #1
cf 009A5 carry si ON pressée no_carry sinon

00D14 #1
carry si shift gauche, no_carry sinon, utilise C.A

00D1D #1
carry si shift droit, no_carry sinon, utilise C.A

00D26 #1
carry si alpha, no_carry sinon, utilise C.A

00D2B #1
OUT=C, C=IN carry si CBIT=1 5 no_carry sinon

00D3B !1
met 13 qtt en �04DD/065C à 0



C=0 W, D1= �04DD/065C

00D57 N0
vide le buffer clavier, D1= �04EA/0669, C.A=0

00D8E !1
met à zéro le compteur d'appuis sur la touche ON



(D1=70679/807F7,C=0 A)

00DF8 #0
C=0 A, OUT=C, C=IN, carry si C#0 A, no_carry si C=0 A



D1=�04C3/0642 et écrit DAT1.X=C.X

00E0B #0
LC 1FF, OUT=C, C=IN, carry si C#0 A, no_carry si C=0 A



D1=�04C3/0642 et écrit DAT1.X=C.X

00E21 #0
fait comme E2B mais fait D1=04C3/0642 et DAT1=C X



vérifier donc que D1 contient 7..../8....

00E2B #0
OUT=C, C=IN, carry si C#0 A, no_carry si C=0 A

010E5 !0
INTON, ST=1 15, ST=0 14 (ie [R]emise à [Z]éro des [I]nt)

01115 N1
met bit 0 de la détection cartes (0010E) à 1 puis à 0



INTOFF, ST=0 15, C.Amod
0115A !0
A=IN

01160 !0
C=IN

011FC #0
renvoie dans C.W la date courante



SETHEX, P=0, D1= 00138, utilise A.W, B.W, D.S



carry si CRC horloge corrompu ou date invalide



(ie <01.01.1989 ou >31.12.2088) ou bien si le bit 0



en 0012F est nul

012EE N1
cf 011FC mais no carry

012F9 #1
cf 011FC et RZI

01307 N2
SREG, cf 011FC, RZI

016E9 N0
écrit A.13 comme valeur d'horloge, écrit le CRC (INTOFF demandé)



D1= �0052, D0= 00104

017A6 N1
Beep f(Hz)=D.A, durée(ms)=C.A si flag l'autorise



modifie A.W,B.W,C.W,D.W,D0,D1,R0.W,R1.W,R2.W,R3.W



R1=durée,R2=fréquence machine (nb cycles/seconde)



s'arrête si ON est pressée, D0=70679/807F7,D1=0012E,INTON



fait OUT=C avec C=msq de 704C3/80642

017B7 N1
idem quel que soit flag



cf 017A6

017C8 N1
Beep f(Hz)=C.A, durée(ms)=R1.W



cf 017A6

01871 N0
Beep avec B.X et D.W arguments



->les calculer avec l'approximation suivante:



B.X=c/40f-5 et D.W=2ft avec t en secondes, f en Hz



et c=1A9550h/360CC0h (nb cycles/seconde)



(le GOSBVL 017A6 est plus précis mais utilise R0,R1,R2 et R3 !)



D0= 70679/807F7, D1= 0012E, D.W=FFFFFFFFFFFFFFFF



modifie A.X,C.A,C.S,D.W mais pas B.X

018E2 N0
renvoie dans A.A la speed de la machine (stockée en 704D6/80655)



modifie A.A,B.A,C.A,D0=00139,SETHEX,P=0

019DA N0
SHUTDOWN après avoir écrit des valeurs en 0012E en 00137



D.B=2 qtt en 0012E (restaurés), clear carry



D0= 0012E, P=0, C.B=D.B



ATTENTION: la HP reste allumée !

01A96 S0
écrit en 70063/80069 A.13 et en 70070/80076 le qtt F



D1= �0070/0076, C.A=FFFFF

01AD7 N1
émet un bip en fonction de C.B (dure environ 1/10 seconde)



OUT=C avec le masque de 704C3/80642, A=IN,,B.Amod,INTON,P=0



C=�?msq (msq=masque)

01B66 N0
OUT=C avec le masque de 704C3/80642, A=IN, INTON



C=�?msq (msq=masque)

01B8F !0
allume écran      (D0=00100,C.1mod)

01BA5 !1
allume écran,busy (D0=0010B,C.Bmod)

01BA9 !0
allume busy       (D0=0010B,C.Bmod)

01BBD !0
éteint écran      (D0=00100,C.1mod)

01BD3 !1
éteint écran,busy (D0=0010B,C.Bmod)

01BD7 !0
éteint busy       (D0=0010B,C.Bmod)

01BEB !0
allumage indic OK (D0=0010B,C.Bmod)

01BFF N2
cllcd8



C.A=FFFFF,A=0 W,D0^après gstk,P=0,SETHEX

01C15 N2
cllcd barre menu



D0^prologue gstk



C.A=FFFFF,A=0 W,P=0

01C31 N1
/ A=D0^contenu gstk (ie @+14h), P=0



Ci, SETHEX

01C58 N1
/ A=D0^contenu grobmenu (ie @+14h), P=0



Ci, SETHEX

01C7F N2
recalcul à partir 7055B/806DA et 70551/806D0 des autres @



de bitmaps, les écrit en RAM réservée et en RAM I/O



(cf section h/ Accès mémoire)

01D44 N1
éteint l'écran "proprement" sans les barres noires



ATTENTION: la HP est toujours allumée mais l'écran est éteint



écrit @ bitmaps à partir ram réservée



D0= 7051B/8069A, D1= 00128, C.Wmod, D.Bmod, P=0

01EDE !1
OUT=msq,C=IN (D1= �04C3/0642)

01E79 N1
remet le masque OUT=C, fait C=IN



allume les indicateurs (Â...) en fonction des touches pressées



sauvegarde en ram réservée l'état des indicateurs



utilise B.A, P=0, SETHEX

01EEC !0
OUT=C, C=IN

0237D N1
P=0, émet bip mauvaise touche lors du "Try To Recover Memory?"



OUT=C avec le masque de 704C3/80642, A=IN,,B.Amod,INTON,P=0



C=�?msq (msq=masque)

026FD N2
P=motif / déplace les 3 dernières entrées de la table de WSLOG



et en rajoute une avec l'heure actuelle et le motif en P



utilise A.W, B.W, D.S; D1= 00104, SETHEX, P conservé



D0= �000B (ie @date WSLOG1)

03A64 #0
ST=0 2 si ON-C-D-E inhibé, ST=1 2 sinon et qtt mis à 0



A.Bmod et D0=704DB/8065A

0433B #2
après un GOSBVL 01D44 permet éteindre la HP



ST=0 12 et no_carry si ON non pressée, ST=1 12 et carry sinon



nécessite ST=0 15 (appel au GOSBVL 009A5)



(en effet le passage de l'horloge à zéro allume la HP



sauf si des valeurs en E/S sont spécifiées, cf Voyage 3è éd)



D0= 00139, D1= �04C3/0642, modifie A.W,B.W,C.W,D.A,P=0)

04840 #0
-no_carry si touche pressée, la lit dans C.A



(D1= 7050C/8068B, P=0, A.Smod et C.Smod, P=0, clear carry)



NB: A=DAT1 B permet récupérer cette touche dans A.B



-carry si buffer clavier vide, D1= 704EA/80669



A.Smod et C.Smod
04988 #0
D1=70679/807F7, C.A=nb ON pressée



carry si ON appuyé 1 fois au moins

04999 #1
D1^Keyend (buffer clavier), A.Smod et C.Smod


carry si buffer non vide



no_carry si buffer vide

0597E S0
Calcul du CRC: A=taille zone en nbQ, C^zone /



A.A=CRC (A=0.... où .... est le CRC)



(D1= 00104, D0^fin zone, C.W=16 qtt avant fin zone, RZI)

05981 S0
A=taille zone en nbQ, D0^zone /



A.A=CRC (A=0.... où .... est le CRC)



(D1= 00104, D0^fin zone, C.W=16 qtt avant fin zone, RZI)

09946 #1
CRC et recalcul infos sur les cartes, reconfiguration modules

098DB
(ST.0mod et met ST=1 3 si CRC <> de l'ancien)

09B73 N0
met D1=00104 et DAT1.4=FFFF, lit infos sur cartes et



dans C.A donne le CRC de ces infos



(D1=00104,D0=70428/8052B)

09CC0 N1
remet la zone de 7042C (infos cartes) à 0.

09BED
(D1=00104,D0=7042C/8052F,C.Wmod,P=0)

11D8F .2
affiche string en taille grob 2 et XM=0



C.A= taille octets, D1^contenu chaîne, D0^endroit où afficher



D.A= nbQ entre chaque ligne (00022 pour gstk)



B.A= décalage en nb_char par rapport à l'adresse de départ



(A.Amod,B.Wmod,C.Amod,C.Smod,P=0,SETHEX)

11D92 .2
affiche string en taille grob3 si XM=1 sinon en taille 2



cf 11D8F

11F1D #0
si XM=0 alors C.S=7, carry, P=0

11F17

si XM=1 alors C.S=9, no carry, P=0

11F2E N0
A.B=n° ASCII

11F28

-si XM=0 alors C.A^grob (taille 2)



-si XM=1 alors C.A^grob (taille 3)

11F3A N0
A.A=n° ASCII

11F34

/C.A^grob (taille 3) en ROM cachée

11F4C N0
A.A=n° ASCII (>=1Fh)

11F46

/C.A^grob (taille 3) en ROM cachée



pour ASCII<1Fh prendre C.A=78D73/7AC9F

11F61 N0
A.A=n° ASCII

11F5B

/C.A^grob (taille 2) en ROM cachée

11F73 N0
A.A=n° ASCII (>=1Fh)

11F6D

/C.A^grob (taille 2) en ROM cachée



pour ASCII<1Fh prendre C.A=79D0B/7BC37

12223 .2
affiche string en taille 1



C.A= taille octets, D1^chaîne, D0^endroit où afficher



A.A= nbQ entre chaque ligne (00022 pour gstk)



B.1= décalage en nb pixels par rapport à l'adresse de départ



(A.W,B.W,C.W,D.A et D.S,R1.W,R2.W,D0^fin affichage)



(P=0,SETHEX,ST.2)

126A3 !0
change @bitmap écran et menu pour rendre l'écran blanc



(utilisé par la fonction OFF de la HP)



P=0, D1= 00128, C.S=qtt 00100 et C.A=01FBF

13197 #0
si grob courant<>grob graphique alors arrêt système



sinon D1=7055B/806DA ou 70560/806DF

133AB N
calcul marge gauche, marge droite et @bitmaps menus avec ou sans $4E2CF

13DDC !0
/ D1^contenu gstk (ie @+14h) R0=5qtt en 70740/808BE



C.A=R1=5qtt en 7073B/808B9 et D0=7073B/808B9

30E7D !0
Reset de l'I/O infrarouge et série



P=0,D0=�03FC/0519



met à 0, 00110 et 0011A et tout le buffer RS-232C



met à 6, 0010D (9600 bauds)

325AA #1
vérifie le niveau des piles d'alimentation principale de la HP48



carry si piles faibles avec n° d'erreur dans C.A



no_carry si piles ok et dans ce cas C.A est conservé



(D0=707A6/80924,A.Amod,B.Amod,D.A=Ci,ST.0-7,P=0)

42333 !0
allume le témoin busy



D1= 0010B, C.B=indicateurs



->change en ram réservée le Rflag (706C3/80841 bit 7) busy

42345 !0
allume le témoin busy



D1= 0010B, C.B=indicateurs

42359 !0
éteint le témoin busy



D1= 0010B, C.B=indicateurs



->change en ram réservée le Rflag (706C3/80841 bit 7) busy

4236B !0
éteint le témoin busy



D1= 0010B, C.B=indicateurs

e/ Calculs, flags

03991 #0
B.A=A.A x C.A (hexa)

03F24 #0
C.A=A.A div C.A; A.A=A.A mod C.A (dec/hexa)



B.Amod,D.Amod, P=0

0DA4E #0
en entrée A.W



renvoie C.W=2*A.W et A.W=96*A.W

0D5E5 N0
fait 5 fois ASR W

0D5F6 N0
fait 5 fois ASL W

0D607 N0
fait 5 fois CSR W

0D618 N0
fait 5 fois CSL W

0DB9B N0
A.W=B.W=C.W= C.W x A.W (hexa sans vérification overflow)

111FD #0
si B.B=00 ou 0A (ie caractère nul ou end line) alors carry



(C.B=0A si B.B=0A ou C.B=00 sinon)

1121B #0
si 30=<B.B<=39 (ie caractère chiffre) alors carry



(C.B=30 ou C.B=39)

112D8 #0
si B.B=2B ou 2D (ie caractère + ou -) alors carry



(C.B=2B si B.B=2B ou C.B=2D sinon)

11642 #0
B.A=A.A x B.A (dec/hexa)



carry si overflow, no_carry sinon (C.A=FFFFF)



(A.A=max(A.A,C.A))

1165A #0
A.A=taille pix largeur / A.A= taille qtt largeur avec



arrondi pour que 4A.A soit un multiple de 8



no_carry si A était multiple de 8



(ex: si A=00083 cela donne A=00022 et carry)

11BED #0
D1^zone à lire / C=DAT1(avec D1+5)-15d



carry si C=0 A ou overflow; no_carry sinon

11C7A #0
C.A=R4/4, A.A=A+R4/4

11C7D #0
C.A=C/4, A.A=A+C/4

16353 #1
Réel ->STR (ST=0 0) ou ->STRCOMMANDE (ST=1 0)



D0^où écrire, A.W=réel



(D0^après char du réel,D1=706D1/8084F)



(A.Wmod,B.Wmod,C.Wmod,D.Amod,P=0,SETHEX)

1676A N0
D0^où on écrit les char



A.A= ce qu'on écrit A.A est un hexa !



écrit A.A dans la chaîne



(ex "ABCDEFG" est stocké en 85000, A.A=0014F



D0= 8500C, ceci donnera "A335EFG")



(P=0,SETHEX,B.Wmod,C.Wmod, D0



dans l'exemple pointerait sur @ 1er qtt de la lettre E)

53EE4 N0
A.W=C.W=A.W*C.W (hexa),D.Wmod
54021 N0
renvoie A.A= RCWS



(C.B=3F, D0= 706C6/80844)

65807 N0
divise A.W par C.W quotient dans A.W et C.W, reste dans B.W



P=0 (hexa/dec)

65842 #0
renvoie le minimum de la fonction 65846 appliquée à



A&C.B dans C.A et B.A, cf 65846

65846 #0
renvoie le nombre de bits à 1 de C.B dans C.A et B.A



ex: si C=12345h C.B=01000101b d'où C.A=B.A=00003



de plus carry si le nb obtenu est pair et clear carry



s'il est impair

f/ Opérations sur réels, réels longs et complexes

29E21 #0
entrée B.M, A.A/ sortie: A.W réel



gère les err (under/overflow): dépend des drapeaux système



P=0, C.Wmod (il faut être en SETDEC), D0mod
29FD0 N1
lit réel dans la pile, drop, SREG



B.M mantisse, A.A exposant signé, A.S signe du réel



(00Âßã si exposant +, sinon complément à 2)



SETDEC,no_carry

29FDA N0
SETDEC, lit A.W après prologue de obj, drop, SREG

29FF8 N1
sauve D0, B, D (=D+2), D1 =(D1+10 il s'agit d'un drop2)



B.M=mantisse_niv2,A.A=exposant_niv2,A.S=signe_niv2



D.M=mantisse_niv1,C.A=exposant_niv1,C.S=signe_niv1



SETDEC

2A002 N0
sauve D0, B, D (=D+2), D1 =(D1+10 il s'agit d'un drop2)



lit C=réel niv_1, A=réel niv_2, SETDEC, D.A=C.A

2A060 N0
sauve D0, B, D (=D+1), D1 =(D1+5 il s'agit d'un drop)



lit B.W=mantisse long real avec B.S=0, A.A exposant, A.S signe



SETDEC

2A0B1 N1
sauve D0, B, D (=D+2), D1 =(D1+10 il s'agit d'un drop2)



lit D.W=mantisse long real1 avec D.S=0, C.A exposant, C.S signe



lit B.W=mantisse long real2 avec B.S=0, A.A exposant, A.S signe



SETDEC

2A188 N*2
push A as REAL, LREG, D=D-1 A, D1=D1- 5, DAT1=A A



(A.A^REAL de niv_1, P=0, R0=A.W, C=D0reg)

2A198 N*2
push R0 as REAL, cf 2A188

2A1E9 N*1
LREG, D1=D1- 5, DAT1=A A

2A1ED N0
D1=D1- 5, DAT1=A A

2A1F7 N*1
push A.W si A est un entier compris entre -9 et 9



(B=Breg,D=Dreg-1,D0=D0reg,D1=D1reg-5)

2A24F N*2
push B.W-A.A as LONG REAL



R0mod,R1=B.W, LREG, D=D-1 A, D1=D1- 5, DAT1=A A



(A.A^LONG REAL de niv_1, P=0, C=D0reg)

2B789
INV
[A,B]


|nécessite P=0,SETDEC

2B7DE
+
[A,B]+[C,D], D0mod
|entrée A,B,C,D (cf 2BCA0)

2B91E
*
[A,B]*[C,D]

|résultat A,B   (cf 2BC4A)

2B977
:
[A,B]/[C,D]

|modifie HST

2BA0F
´
[A,B]

2BC4A N0
entrée A.W=real/sortie: B.M mantisse, A.A exposant signé



(00Âßã si exposant +, sinon complément à 2) A.S signe nb



SETDEC

2BCA0 N0
entrée A.W=real1,C.W=real2/



B.M=mantisse1,A.A=exposant1,A.S=signe1



D.M=mantisse2,C.A=exposant2,C.S=signe2



SETDEC

2BCAC N0
entrée C.W=real/sortie: D.M mantisse, C.A exposant signé



(00Âßã si exposant +, sinon complément à 2) A.S signe nb



SETDEC

2BD02 #0
SETDEC, carry si A.XS=F (overflow)

2BD02 #0
SETDEC, carry si C.XS=F (overflow)

2BD1A #0
A=A+5 XS,C=C+5 XS, P=5, (sans faire le bug du Saturn)

2C04B N0
écrit en D0 A.A puis B.W avec B.S=A.S puis met B.S à 0

2C066 N0
écrit en D1 A.A puis B.W avec B.S=A.S puis met B.S à 0

4C0BE N1
lit A.W après prologue de obj, drop, SREG, SETHEX,P=0



D1=DAT1+5

52ADB N*2
push le complexe A+iC, LREG, D1-5, DAT1=A.A=@ complexe



(R0=Ai.W,R1=Ci.W,SETHEX,P=0,C=D0reg)

Routines de calcul (même syntaxe que les fonctions citées ci-dessus):

S&G,G: GOSBVL @routine

S: GOSBVL 0C8DE, @renversée de la routine (ex: EXP donne GOSBVL 0C8DE $F9077)

S&G

S

G

Fonction
Arguments (cf. 2B7DE)
2B698
76ED9
78E05
LN

[A,B]

2B6A1
772C7
791F3
LOG

[A,B]

2B6AA
7709F
78FCB
EXP

[A,B]

2B6BC
773D7
79303
ALOG

[A,B]

2B6CE
77512
7943E
x´y

[A,B]´[C,D]

2B6E0
77731
7965D
SIN

[A,B]

2B6E9
77738
79664
COS

[A,B]

2B6F2
77742
7966E
TAN

[A,B]

2B6FB
77BC9
79AF5
ATAN

[A,B]

2B704
77BD3
79AFF
ASIN

[A,B]

2B70D
77BDA
79B06
ACOS

[A,B]

2B731
77E7D
79DA9
COSH

[A,B]

2B73A
77EB6
79DE2
TANH

[A,B]

2B743
77EC5
79DF1
ASINH
[A,B]

2B74C
77F01
79E2D
ACOSH
[A,B]

2B755
77F3E
79E6A
ATANH
[A,B]

2B716
76BBF
78AEB

2B71F
76CA8
78BD4

2B728
76CAF
78BDB

2B6B3
770A9
78FD5

2B6D7
775FD
79529

2B6C5
77481
793AD

2B770
77F98
79EE1

2B779
78010
79F34

2B75E
7807A
79F9E

2B767
78090
79FB4

g/ Push, Pop: SB, IB

0250E N0
si @grob=C alors fait DAT1=C A



écrit à @grob le prologue puis A.15 (paramètres du grob)



(C^fin grob,A conservé, D1=02B1E)

03F5D N1
renvoie A.A= SB niv_2



renvoie C.A= SB niv_1



drop2 (D1calc,Dcalc)

05CF5
SREG, R0=réel niv_1, C^obj niv_2



(D0^réel,A=réel niv_1, drop non sauvegardé)

06529 N*3
push R0.A et R1.A as SB



(Bcalc,Dcalc,A=@ 2ème SB (ie R1),D1reg=D1reg-5,D1=D1reg-10)

06537 N*2
push R0.A



(Bcalc,Dcalc,A=@ SB,D1=D1reg-5)

06641 N0
lit et droppe un SB, A.A=valeur SB

072D7 N0
Accès boucle la plus récente



/ D0^compteur1, A=D0i,C^boucles for/next

072EC N0
Accès boucle à l'avant-dernière boucle créée



/ D0^compteur2, A=D0i,C^boucles for/next

10DA9 S1
drop2,SREG,D0^obj2+10 D1^obj1+10, C=DAT0 W, A=DAT1 W



NB: obj2 et obj1 sont les deux obj droppés

10DD6 S1
drop,SREG,D1^obj1+10, A=DAT1 W



NB: obj1 est l'obj droppé

10DF1 N*4
push A as IB16 (R0=A, A^IB), LREG

10DF6 N*4
push R0 as IB16 (A^IB), LREG

10E04 N*4
écrit en D0: "E4A2051000" puis R0.W, A=D0i, LREG

11BAA N1
lit 4 SB (4: R4, 3: R2, 2: R1, 1: R0) puis SREG, A=R4

3740F N0
D0=A, écrit DAT0=taille IB (=C-5 A) puis GOSBVL 37421

37412 N0
écrit DAT0=taille IB (=C-5 A) puis GOSBVL 37421

37418 N0
écrit DAT0=taille IB puis GOSBVL 37421

37421 N0
LC 02A4E, DAT0=C.A, no_carry

508BF N1
pop 4 sb, SREG



4: R1



3: R2



2: R3



1: R4

52B3C N*1
LREG, D=D-1 A, D1=D1- 5, DAT1=A A

53B0A S1
met à 0 le drapeau défini par C.X (cf 53B31)

53B31 N1
met à 1 le drapeau défini par C.X



C.XS=masque pour un OR logique



C.B=2 qtt de poids faible (l'adresse étant 706../808..)



(D0=706../808..,A.Amod,C.P(P=5)=C.XSi)

53B35 N0
DAT0=DAT0!C P,P=0

53F77 N2
renvoie A=IB niv_2, C=IB niv_1



R0=C, drop2, SREG



autres registres cf 53F8D en prenant pour IB celui du niv_2

53F8D N1
A=IB du niv_1 puis drop, SREG



D1^contenu IB, D0i, Cmod


P=RCWS/4, B est un masque en fonction de RCWS



du type 0003FFFFFF



A est donc lu à travers le masque B, si RCWS=4



et IB=... F01234569123456 alors A=0000000000000006

5422C N*4
push A.WP comme IB (taille= P+6)+ G_COLL.



(ex: P= 2, A.A=12345 pushera "E4A2080000543")



R0.A=A,R1.A=0+P,P=0



écrit 00000 en 705B5/80734



fait D1=D1-5, DAT1=@IB

61A02 #0
drop et carry si obj droppé=booléen true // no_carry

62278 N0
lit A.A=SB sans le dropper (C=D1=D1i)

64236 N0
écrit le SB en ROM associé à A.A (il faut 00000<=A.A<=0002B)



en faisant D1=D1-5 DAT1=@Rom

h/ Accès mémoire SX-GX

01C7F N1
recalcule @ écran après Bank-Switching et vérifie



validité certaines valeurs (taille menu...)



P=0,SETHEX,C.A^bitmap écran,A.A^barre menu dans gstk



modifie D1,D0,A.W,B.W,C.W,D.A,ST.3

0BE2D N
en entrée B.A= Â...., et P



F-Â+� 0000 UNCNFG, P0000 CONFIG, B.A CONFIG



corrige les adresses de bitmap menu et gstk



(les 2 adresses en ES et les sauvegardes situées



en 7050E/8068D et 70512/80691)



écrit P0000 en 70005/80005 (inhibition ON-C)



SETHEX,P=0

0BF7F N?
en entrée B.A



Bank-switching et B.A sert de masque



SETHEX,P=0



corrige en 700E4/800E8 les 3 qtt suivant:



700E4/800E8: 0



700E5/800E9: sauvegarde qtt 70005/80005



700E6/800EA: sauvegarde qtt 0011F



NB: Utilise la zone de sauvegarde des interruptions

i/ Accès mémoire SX

02248 N0
fait un CONFIG en 00100 et C.A=00100, P=0

02256 !0
met la RAM en 70000 (après un UNCNFG)



(D1=70005,C.A=F0000,P=0)

0228E !0
met la RAM en F0000 (après un UNCNFG)



(D1=F0005,C.A=F0000,P=0,no_carry)

026BF N3
met la RAM en F0000 et PC=C, recalcule @bitmap



champs modifiés: cf 01C7F



le retour se fait en 026E6

026E6 N2
met la RAM en 70000, recalcule @bitmap



champs modifiés: cf 01C7F

0C030 N?1
reconfigure la mémoire...



/D1mod,B.Amod,C.Amod, P=0

0C093 N0
en entrée C.A=Â.... 



fait �0000 UNCNFG, C.A CONFIG, �0000 CONFIG



ST=0 15, INTOFF, D1= �0005, P=0



écrit C.A en 70005 (inhibition ON-C)



si C.A=F0000 inhibe ON-C-D-E-SPC (704DB)



B.A= 5 anciens qtt en 70005, C.A= les 5 nouveaux

0C0FC N2
copie 256 qtt de D0 vers 700F1 (C.A=A.A=00100 GOSBVL 0C126)

0C110 #2
=GOSBVL 0C122, mais vérifie que A.A<=00100



si A.A>00100 carry, P=0, SETHEX, C.A=00100



sinon P=0, SETHEX, cf 0C126

0C122 N2
découvre la ROM cachée et appelle 0C126

0C126 N2
copie A.A qtt de D0 vers 700F1 puis recouvre la rom cachée



/D0i,D1=�00F1,B.Amod,A.Wmod, no_carry, P=0



/RZI, utilisation de la zone de sauvegarde des interruptions



(attention A.A ne doit pas dépasser les 784 qtt environ)

0C154 !1
D1=Â.... / D1= �....

0C183 !0
fait C.A=D1=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C192 !0
fait C.A=D0=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1A1 !0
fait A.A=D1=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1B0 !0
fait A.A=D0=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1BF !0
fait D1=�00F1 et A.A=5 qtt en 0011B (ie adresse RAM)

0C74D #
si �=7 alors PC=(RSTK) sinon décale la mémoire

0C783 #
déplace mémoire et lance le programme en rom caché indiqué



par les 5 qtt suivant le GOSBVL, puis remet mémoire



ex: GOSBVL 0C783



    $EC287



[exemple pour la routine police caractères en #782CE]



Attention: ne pas oublier l'inversion des 5 qtt



ST=0 15, INTOFF, champs modifiés dépendent de la routine



NB: la zone sauvegarde pour interruptions est utilisée



mais de manière différente qu'en 0000F



ne modifie pas C.A (pour la routine en ROM cachée)

0C8DE ?
presque comme 0C783 ?

j/ Accès mémoire GX

02241 N0
fait un CONFIG en 00100 et C.A=00100, P=0

026CA
cf 700FE

0C107 N
copie 256 qtt de D0 vers 800F5 (C.A=A.A=00100 GOSBVL 0C131)

0C114 N
=GOSBVL 0C131, mais vérifie que A.A<=00100



si A.A>00100 carry, P=0, SETHEX, C.A=00100



sinon P=0, SETHEX, cf 0C131

0C131 N
copie A.A qtt de D0 vers 800F5



/D0i,D1=�00F5,B.Amod,A.Wmod, no_carry, P=0



/RZI, utilisation de la zone de sauvegarde des interruptions

0C169 !1
D1=Â.... / D1= �....

0C198 !0
fait C.A=D1=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1A7 !0
fait C.A=D0=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1B6 !0
fait A.A=D1=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1C5 !0
fait A.A=D0=5 qtt en 0011B (ie récupère adresse RAM)

0C1D4 !0
fait D1=�00F5 et A.A=5 qtt en 0011B (ie adresse RAM)

700FE

exécute la routine située en Rom cachée d'adresse C.A



(D0mod,D1mod,A.Amod,C.Amod,D.Amod,Pmod)

k/ Divers
03012 N2
A=prologue obj, D0^taille / cf 03019, ST=1 1

03019 N2
D0^début obj /D0^fin obj



(Bi, Di, D1i // A.Amod,C.Amod, P=0, ST=0 1)

07866 #0
D0^ nb_char global_1, D1^nb_char global_2



carry si différents (D0 et D1 ^ avant la différence,





>>> congrus aux valeurs initiales+2 modulo 16<<<



no_carry si identiques (D0^fin global_1, D1^fin global_2)





>>> moins la taille modulo 16 <<<



A.Wmod et C.Wmod renvoie P à 0

0A52B #2
A=prologue obj, D0^taille / cf 0A532, ST=1 1

0A532 #2
D0^début obj /D0^fin obj



(Bi, Di, D1i // A.Amod,C.Amod, P=0, ST=0 1)



2 différences avec le GOSBVL 03019:



|carry si err (obj de taille infinie...)



|plus de vérifications donc plus lent

0E8F3 #0
no_carry si DAT0.A=0312B (END)



(C=0312B; A=DAT0 A)

0E8FE #0
no_carry si DAT0.A=02A4E (IB)



(C=02A4E; A=DAT0 A)

0E909 #0
no_carry si DAT0.A=0001D



(C=0001D, A=DAT0 A)

0E914 #0
no_carry si DAT0.A=02A74 (liste)



(C=02A74, A=DAT0 A)

0E91B #0
no_carry si DAT0.A=C.A



(A=DAT0 A)

2FFB4 N0
D1^@ obsiz

C.A=nbO contenu, D1^contenu

2FFB7 N0
C.A^obsiz


C.A=nbO contenu, D1^contenu

2FFBA N0
D1^obsiz


C.A=nbO contenu, D1^contenu

2FFBD N0
D1^taille obsiz
C.A=nbO contenu, D1^contenu

4C0C9 N0
C=DAT1 A, D1=DAT1+5

2. LES GOVLNG

a/ Messages d'erreur

05023

err A.A

065AA *
LREG, err "Mémoire" (Insufficient Memory)

0CA47 *
Bank-Switching, LREG, err A.A

0CA52 *
LREG, err A.A

0AC1A *
P=0,LREG, err "Invalid Card Data"

10F40 *
LREG, err C.A

10F80

err C.A

23548

D.A=0, err "Mémoire"

2AE8D *
LREG,  err "Bad Argument Value"

b/ Opérations sur la pile

02911

D1-5, DAT1=A A

03214

D0=RSTK

03330

A.A roll

0366F *
LREG, DAT1=R0 A

03678

DAT1=A A

03B65

DAT1=R0 A

05143 *
LREG

05149


05D07 *
DAT1=R1.A
LREG, drop, DAT1=A A

05D0A *
DAT1=C.A
LREG, drop, DAT1=A A

05D0D *


LREG, drop, DAT1=A A

05F84

D1=A

06518 *
LREG, D1=D1- 5

06691 *
LREG, DAT1=A A

07285

DAT0=C A, D0=A

07288

D0=A

08D14
drop, DAT(C)=@objet droppé

08D1C
DAT(C)=A.A

08D2F
DAT(C)=00000

08D35
true si DAT(C)=00000

08D66
D1-5, DAT1=DAT(C).A

08D75
PC=(DAT(C))

0AC11 *
P=0, LREG

10B4F
D1=RSTK

10B51

D1=C

10D69
DAT1=C*256.W, D1=RSTK

10D6C
DAT1=C*16.W,  D1=RSTK

10D6F
DAT1=C.W,     D1=RSTK

14282 *
LREG, drop2, PC=(C)

14284 *
LREG, drop2, PC=(A)

15C77 *
LREG, PC=(C)

15C79 *
LREG, PC=(A)

16757

DAT0=A 1, D0=RSTK

182F4

D1=A, P=0, D0=RSTK

29B5F
DAT1=A+A A, D0=RSTK

29B61

DAT1=A A, D0=RSTK

31780 *
LREG, 4 dropn

446C3 *
LREG, D=D-1 A, D1=D1-5, DAT1=R0 A

446CA
D=D-1 A, D1=D1-5, DAT1=R0 A

4C0A8 *
LREG, drop

615A1

D0=C
A=DAT0 A, D1=D1- 5, DAT1=A A, D0=RSTK

615A4

A=DAT0 A, D1=D1- 5, DAT1=A A, D0=RSTK

66FC6
D1=R0

c/ Booléens: $03A81 et $03AC0

03B01

drop true si A=C A // drop false si A#C A

03B06

drop, false

03B1A
drop, true

06621 *
LREG, D1=D1- 5, ST=0 0->false / ST=1 0-> true

06628

ST=0 0->false / ST=1 0-> true

07EC4 *
LREG, drop, false

08072 *
LREG, DAT1=A A, true

08075

DAT1=A A, true

08D35
true si l'adresse pointée par C.A contient 5 qtt nuls



false sinon

139C7 *
LREG, A=0 P->false /A#0 P->true

1821B

carry->true / no_carry->false true

18225

true, true

18EA0
false

18EAD
true

26A0F

drop, carry->true // no_carry->false

2A830 *
P=0, SETHEX, LREG, carry->true // no_carry->false

2A832 *
SETHEX, LREG, carry->true // no_carry->false

2A834 *
LREG, carry->true // no_carry->false

2A837 *
LREG, false

2A851 *
LREG, true

30A48 *
LREG, DAT1=A A, true

585E0 *
LREG, drop2, false

58600 *
LREG, drop2, true

620C3

P=0, true

620D2 *
LREG, P=0, false

620D9
P=0, si carry push true sinon push false



ASTUCE: push true si (P) est vérifiée et false sinon



?(P) vérifiée



GOYES label       /carry si YES



*label



GOVLNG 620D9      /dépend de carry

620DC

P=0, false

d/ Push obj

0357C *
push A as SB

0357F *
push R0 as SB

036F7 *
push R0 as SB, true

03A86

met l'obj pointé par A.A dans la pile

03DC7
SREG, push A as SB

03F14 *
push R0 et R1 as SB

0595E

SREG, push R1 as IB4

05965 *
push R1 as IB4

0596B *
push A as IB4

0596D *
push A.WP as IBWP (cf 5422C)

081D1 *
push Global et true, D0^nb_char Global Name

08D66
met l'obj pointé par C.A dans la pile

08D75
évalue un obj pointé par C.A

0EC6A *
push B as SB

0EC6C *
push C as SB

114B3

SREG, push DAT(C).A as SB

114B5

SREG, push DAT(A).A as SB

114BC *
push DAT(A).A as SB

114BF *
push DAT0.A as SB

11D18 *
LREG, drop, push GROB 0x0

137C5 *
push A et C  as SB

137C8 *
push A et R1 as SB

1C661 *
A=DAT0.W, push A as IB16

1C665 *
push A as IB16

2359A

SREG, push R0 as SB

2A235 *
push B.W-A.A-A.S as LONG REAL

2A23D *
push A.W as REAL

2AEE9 *
push B.W-A.A-A.S as REAL

2E31F *
push R0 as SB, false

4443F *
push C as CHARACTER

50F24 *
push R0 et A as SB

51B81 *
push (A,C) as COMPLEX

54416 *
push A-1 as IB16

544D0 *
push C as IB16

54510 *
LREG, push le réel 0 (@ROM 2A2B4)

54521 *
LREG, push le réel 1 (@ROM 2A2C9)

5E474 *
push (R0+R1) as SB

5F97F *
push R0 et C as SB

646FB *
push (R2-R1)/2+1 as SB

6470E *
push A+1 as SB

663C2 *
push C et R1 as SB

e/ Divers

01FBD
Arrêt système

01FC4
Arrêt système, WSLOG motif F

01FC6
Arrêt système, WSLOG selon le registre P

01FD3
"Try to Recover Memory?"

01FDA
Memory Clear (=#9 SYSEVAL)

129A8

recopie A+1 ligne de l'affichage de la pile vers le haut



si A=00000 affichage 3: 3: 2: 1:



si A=00001 affichage 3: 2: 2: 1: (avant appel 4: 3: 2: 1:)



si A=00002 affichage 3: 2: 1: 1:

40EF3

WAIT for (C.A/81) millisecondes [sur une GX C.A/40 ms]

507CD *
LREG, PC=(0312B) (=sortie programme)
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